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Spelet dir man spelar sig till en stark och bra sjilvkdnsla
pa ett roligt, spannande och meningsfullt sdtt.

K6p det IDAG for 280 kr

(porto tillkommer med 77 kr)

OBS! Endast begransat antal spel finng!

Tjejkompass & framtaget av United Sisters pa Fryshuset i samarbete med Alga.

Det riktar sigi forsta hand till tjgjer i hogstadie- och gymnasiedlder men kan med viss
anpassning aven fungera for killar och/eller blandade grupper. Tjekompass &r ett lagspel for
minst 4 - upp till ca20 spelare, samt en ledare/pedagog som uppmuntrar, berdmmer och ger
poang. Samarbets-, varderings- och gavstérkandedvningar varvas tillsammans med kluriga
charader. Vinner gor man genom att peppasig §alv och varandrainom laget. Spelet tar upp
allt mellan himmel och jord och det blir garanterat mycket fniss och skratt.

Det mest fullandade tondrsspelet! Bestall TIEJK OMPASS idag!
Mailatill united.sisters@fryshuset.se
Eller gain pavar hemsida www.unitedsisters.se
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TJEJKOMPASS

Spelet ddr man spelar sig till en stark och bra sjdlvkdnsla pa ett roligt och meningsfullt sdtt.

Efter att ha arbetat i flera & med att pa olika sétt stérka ungatjejers 5avkans a, klacktes idén
till att jobba med det hela pa ett roligare sétt, namligen genom ett sallskapsspel.

Vart mal & att visa att det gdr att hitta en bra 5dvkéansla och darigenom utvecklasitt liv pa
basta séit.

Tjejkompass riktar sigi forsta hand till tjgjer i hogstadiealder men uppskattasi lika hog grad
av killar i ssmmadder. Det &r ett lagspel och ar utformat sa att det behover varaminst tva
spelarei varje lag tillsammans med en ledare som uppmuntrar, berémmer och ger poéng! Man
kan vara upp till ca20 spelare allt som allt ndr man genomfor de fyra kategorierna av uppdrag
i form av olika kort. Uppdragen gar ut pa att samarbeta, diskutera och gemensamt komma
overens om olika saker, samt att peppa varandra sa att laget plockar s manga stjarnpoang
som méjligt. Spelet tar upp bade lattsamma och roliga amnen sava som tyngre och viktiga
fragor, altihop i ett format som garanterar mycket skratt och fniss.

Kategori 1, Viktigt — Oviktigt

Hér galler det att diskutera och gemensamt forstka enas om ett beslut innan tiden runnit ut i
timglaset. Lagen skata stallning till huruvida de tycker att det &r viktigt eller oviktigt att &ta
nyttigt, att haforebilder, att raka benen, att ens pojk- eller flickvan & v utbildad, att ha sex
med ndgon man & Kar i, osv.

Kategori 2, Charader

Har galler det att vaga stdlla sig upp och gora charader, lagen ska gissa vad man forsoker
gestaltapatid. Charaderna & av blandad karaktar men till exempel " Tuff tjgj har ett hjartaav
guld”, " StAlmannen flortar med Spindelmannen”, " Smart blondin plockar bldbar”, ” Sexig tj€j
i rullstol far karleksbrev” osv.

Kategori 3, Do-it

Har handlar det om kroppskontakt, koncentration och samarbete. Tva personer ifran varje lag
ska halla korten mellan sig och sin partner med hjélp av de kroppsdelar som star pa korten.
Exempelvis " hoft mot hand”, ”knamot panna’, "kind mot axel” osv. Det lag som klarar flest
kombinationer utan att tappa korten roffar a sig poang.

Kategori 4, Treats

Det har & den kategorin som framfor allt starker sjdlvkandan. Allai laget ska siga nagot de
& bra pa, ndgot de blir glad av, nagot som gor dem modiga, ndgot de & stolta dver med sig
sidvaeler ndgot de skulle viljaunnasig. Allai laget maste svara olika alternativ innan tiden
runnit ut for att man ska kamma hem ett stiligt stjarnpoang. Darfor géaller det att peppa
varandra ordentligt sa att alla kommer panagot att siga, innan tiden har gétt ut, laganda och
teamwork i allra htgsta grad.
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